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1er Evento en Asturias

CGIASTUR nace con el propósito de acercar el 
3D y el CGI a la gente de a pie de la mano de 
profesionales contrastados en sus respectivas 
áreas.

Mediante las distintas conferencias, talleres y 
exposiciones podremos ver distintos tipos de 
aplicaciones de objetos 3D en materias cotidia-
nas tales como la fotografía, impresión 3D, 
infoarquitectura o los videojuegos.

Nuestro enfoque es enseñar distintas técnicas a 
todo aquel curioso que tenga cierta inquietud 
en este tema desde las diferentes aplicaciones 
de los modelos 3D creados por uno mismo. 
Durante todo este proceso comprobaremos 
como un mismo modelo puede aprovecharse 
para diferentes fines.

A lo largo de estas jornadas se mostrarán temas 
enfocados a todo tipo de profesionales y ama-
teur en la materia tales como arquitectura, dise-
ñadores, publicistas, fotógrafos,etc. siempre 
partiendo de un modelo 3d como base y viendo 
la interconexión que tiene con cada uno de 
estos aspectos.
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CALENDARIO
 HORARIO AULA POLIVALENTE 

  

MIERCOLES 19 

  

10:00 ENTREGA DOCUMENTACION Y CREDENCIALES 

10:30 INTRODUCCION BIM 

11:00 BIM: EL 3D EN EL SECTOR AEC 

12:00 INGENIERIA CIVIL EN 3D 
por Antolí Camará 

13:00 INSTALACIONES DEL EDIFICIO EN 3D 
por Juan Alzueta Carreño 

  

16:00 MASTERCLASS INFOARQUITECTURA 
por Moisés García González 

17:00 MASTERCLASS BIM DE INGENIERIA 
por Antolí Camará 

18:00 FOTOGRAFÍA DE ARQUITECTURA 
por Tania Crespo 

19:00 INFOARQUITECTURA REALISTA 
por Moisés García González 

  

JUEVES 20 

  

10:00 INTRODUCCIÓN CGI 

11:00 PRESENTACIÓN ALLPLAN 2017 

12:00 MASTERCLASS ALLPLAN 

13:00 LA FOTOGRAFÍA A OTRO NIVEL 
por Imagen MÁS 

  

16:00 PRESENTACIÓN CINEMA 4D R18 

17:00 MASTERCLASS INFOARQUITECTURA (ARCHVIZ) 
por Moisés García González 

18:00 MASTERCLASS MODELADO 3D 
por Moisés García González 

19:00 TALLER DE IMPRESIÓN 3D 
por Raquel Gallego Lorenzo 

  

VIERNES 21 

  

10:30 INTRODUCCIÓN CGI 

11:00 CONFERENCIA TECHLIMITS 

12:00 PROYECTO ROMÁNICO 
por Juan Ferreira “Garban” 

13:00 PRESENTACIÓN PLUGIN MAXTOC4D Y ANIMA 

  

16:00 LETTERING 
por Zigor Samaniego 

17:00 LETTERING 
por Zigor Samaniego 

18:00 FOTOGRAFÍA Y CGI 
por Xanti Rodriguez Zumárraga 

19:00 

MASTERCLASS FOTOGRAFIA Y CGI 
por Xanti Rodríguez Zumárraga 

PHOTODYNAMIC 
por AD STUDIO 

  

SABADO 22 

  

10:00 TALLER VISUALIZACION PARA VR 

11:00 TALLER ESCULTURA DIGITAL 
por Jesús García González 

12:00 ARCHVIZ Y VIDEOJUEGOS CON UNREAL ENGINE 
por Juan Alzueta Carreño 

13:00 CIERRE DE LAS JORNADAS 
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